SPILLEVEJLEDNING KBNSSENSITIV Valg en spiller, som laeser reglerne hgjt. Husk at 1zese ALLE reglerne.

SPILLEVEJLEDNING
Saet spillet op

1. Se billedet pa modsatte side.
2. Lag spillepladen midt pa bordet.

3. Hver spiller vaelger et spillepersonkort og laegger det foran sig.
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4. Hver spiller vaelger en farve og placerer de 3 matchende

Karrierelzeringsspillet til de spillebrikker pa hvert af de 3 START-felter.

naturvidenskabelige og tekniske fag
pa ungdomsuddannelser 5. Tag de 5 kortbunker. Bland dem hver for sig.

6. Laeg Job-, Projekt- og Fritidsbunkerne neden for spillepladen.
Vend 4 kort fra hver bunke, og leeg dem i reekker ved siden af
bunkerne. Se billedet pa modsatte side.

7. Lees alle uddannelseskort op. Hver spiller vaelger to uddannelser.
8. Laeg bunken med Bonuskort pa spillepladen.

9. Laeg pengene i en bunke, som alle kan na.

10. Velg en startspiller, som begynder med 0 penge. Spilleren til

venstre for startspilleren begynder med 3 penge. Naeste spiller
begynder med 4 penge osv.

Engineer the future




Spilleeksempel: Alex spiller mod Sofie

Alex starter.
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Sa ma han ggre 2 ting til. ...og spiller j Dobkorte.t. Han
Han tager et jobkort... legger det pa den stiplede
linje pa uddannelseskortet.
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Sofie tager sin tur. I starten af sin anden
tur far Alex lgn fra sit
nuveerende job.
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Sa fylder han kortraekken
op, og giver turen videre.

Som en del af sin Ign rykker
han 1 felt pa @ vaerdisporet.
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Sa tager han 3 kort. Sofie spiller sin anden I starten af Alex’s tredje
tur. tur far han lgn igen.
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Han spiller et fritidskort han allerede har pa
handen. Det koster 2 penge og giver ham lov til at
rykke 2 felter pa @) veerdisporet.

Sa spiller han
2 projektkort.

Derfor treekker han

et bonuskort og laeser
det hgjt. Nu mangler
han kun at fa de sidste
2 brikker ind i midten.

Tilsammen giver de ham lov
til at rykke 6 felter mere pa @
vardisporet, sa han nar midten.



(En vaerdispor

@ veerdispor
@ veerdispor

Jobkort Bonuskort

Spillebrikker
Projektkort

Fritidskort

Startspiller

Uddannelseskort du starter
med pa handen

Sadan spiller I
I spillet er du en person, der lige har taget en studentereksamen.

Din tur

[ din tur har du tre traek. Du kan f.eks traekke to kort fra bunkerne og
laegge et kort ved siden af din spilkarakter. Eller du kan traekke tre kort
og ikke laegge nogen. Eller du kan traekke et kort og laegge to kort.

De kort, du spiller, rykker dine brikker frem pa de 3 vardispor pa
spillebreettet. Den, der fgrst far alle sine 3 brikker ind i midten af
breettet, vinder.

Sddan tager du et kort

Du ma vaelge mellem de 12 Kort, der liggeride ———a
3 reekker med billedsiden opad. Nar du tager

et kort, tager du det altid op pa hdnden. Du ma

max. have 5 kort pa handen. Husk, du starter

med 2 uddannelseskort pa handen.

Fyld de 3 kortrakker op, nar din tur er feerdig.
Sadan spiller du et kort
Du kan kun spille kort, du har pa handen. —

Uddannelseskort (gronne) og Jobkort (bla)
spiller du til hejre for din spilleperson i én
lang raekke. Laeg det kort, du spiller, oven pad
den stiplede linje pa det foregaende kort.

Lag kortet pd den
stiplede linje, sd
nogle ikoner bliver
daekket.
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Istaxtenaf din tur fér dulon
e de job.




Tip: Se pa spillebrattet, hvad de
forskellige ikoner betyder.

Projektkort (lilla) og Fritidskort (lysergde) spiller du til venstre for din
spillepersoni en almindelig bunke. Kortene giver fra 2 til 5 @, <eller ®.
Det er sd mange felter, du rykker din spillebrik pd det tilsvarende vardispor.

$3mé du tage/spille 3 kort
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Krav

De kort, der ligger til hegjre for din spilleperson,

viser hvilke feerdigheder (sort-hvide ikoner) og fagom-
radeikoner (farvede ikoner), personen har.

Tip: Kravene geelder kun,
nar du spiller et kort.
Tkke ndr du tager det op

Du kan kun spille et kort, hvis din spilleperson har de e B G

faerdigheder og fagomradeikoner, der star som krav pa
det kort, du spiller.

STATISTISK ANALYTIKER

Du er losningsorienteret ogskarp til tal.

En cocktail, der giver dig et job hos et stort
dansk konsulenthus med speciale i miljo og
design.

Uddannelses-
og jobkort
spiller du
ovenpd
t hinanden i AKADEMISK MEDARBEJDER ait

en reekke til
hojre.

Sadan her:

In tur f8r dulon
knde job.

/spille 3 kort
tage 2 Kort og

Fritidskort og lon

Fritidskortene er gratis at traekke, men koster penge at
laegge. Penge far du i starten af din tur, men kun

hvis du har et job. Tag det antal penge, som stdrpa ——_|
dit nuveerende jobkort under lpn. Maske ma du ogsa

rykke en spillebrik frem pa et af de tre vaerdispor.

STATISTISK ANALYTIKER W
Du er lpsningsorienteret og skarp til tal.
En cocktail, der giver dig ef job hos et stort
dansk konsulenthus med speciale i miljo og

Bonuskort

Nar du lander i midten af spillepladen med en brik, ma
du traekke et bonuskort. Laes kortet hojt og folg
instrukserne. Det er vigtigt at I svarer pa spgrgsmalet
pa bonuskortet. Spil derefter resten af din tur ferdig.

Tip: Du ma gerne spille dit andet
uddannelseskort. Laeg det pa den stiplede
linje som normalt.

I er klar til at begynde!
Husk, du har tre trak i lgbet af din tur. Forste spiller med alle sine brikker
i midten vinder. I forste tur kan det veere en god idé at:

1) Spille et af de to uddannelseskort, du har pa handen.
Leeg det til hojre for din spilleperson.

2) Tage et jobkort med krav, der passer til den uddannelse du har spillet.
3) Spille jobkortet. Lag det pa den stiplede linje pa uddannelseskortet.

4) Fyld kortraekkerne op, og send turen videre

God spillelyst! : _ . :
Tip: Laes titlen hojt, nar du spiller et kort.
Det er med til at fa historien til at leve.

Hvis I eritvivl om, hvordan I spiller, kan I finde hjzelp i tegneserien
pa side 3 og 4.





