





Tarne pa bord
=Papirsfly foldes og saettes ind. Tryksensor aktiverer et eller andet, sa en

loginkode afslgres
=Loginkoden tastes pa computeren

Isklump i flaske

~Kodeord tastes pa computer for at fa vejledning til smeltning af is
<Et godt sted i rummet ligger en flaske med en nggle frosset fast i bunden.

<En fantarrer haenger et sted i lokalet, og kan bruges til at smelte isen
hurtigere, sa kan kan fa ngglen ud, og abne kisten med gul seddel” i

Periodisk system og talkode

| kisten er en ”gul seddel” med noget tekst pa, som indikerer hvilke tre
grundstoffer, der skal bruges for at skaffe den naeste kode

=Det periodiske system aflaeses, koden findes, og kisten med
kombinationslasen kan en kiste med vandflaske




Fysikbog med kode |

= | én af bggerne er der en kode, som angiver
et telefonnummer

= Deltagerne ringer fra egen telefon til
nummeret, og hagrer ordet Tusmgrke, hvilket
far dem til at se bag tusmarke-plakaten

Rim og varmekapacitet

= Bag plakaten er et digt, som leder til en
beregning, der igen leder til et resultat, der
udgar koden til kisten.

= Kisten abnes, og flaske med vand findes




Puslespil + dase med slim

=Puslespil ligger fremme. Pa bagsiden er et hint til dasen med slim

=| bunden af dasen med slim ligger en lille dase, med vejledning til brug af
robotten

Robot

eLegorobotten skal indstilles og saettes rigtigt, efter vejledningen

<Den kgrer ind og henter en vejledning til gvelsen med de tre glas med vaeske,
som ligger i en af skufferne

pH-vaerdi

=Efter vejledningen er det nu klart at der skal findes noget pH-papir (hvis ikke det
er fundet endnu), samt i hvilkken reekkefglge pH-vaerdierne skal males

=pH veerdier af de tre vaesker males, - giver koden til kombinationslas og
adgang til vandflasken
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