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Fa ideer

Prioritering af ideer

Vejledning

1. Der er tre arbejdsark til dette
metodekort. Lav dem i reekkefglge
og bliv faerdig inden | tager det
naeste.

2. Pa arbejdsark 1 af 3 skal | finde
8 krav, som | mener er vigtige at
stille til jeres Igsningsforslag. |
skal ikke prioritere dem, men blot
liste dem op.

e Brug god tid pa at diskutere,
hvilke krav der er vigtige for
jeres Igsningsforslag.

3. Pa arbejdsark 2 af 3 skal
| prioritere jeres krav, ved
systematisk at holde de 8 krav
op mod hinanden. | skal gerne
ende med, at | far en prioriteret
reekkefglge pa jeres krav.

4. Pa arbejdsark 3 af 3 skal | ud fra
de point, som | er kommet frem til
pa arbejdsark 2, vurdere, hvordan
de opfyldes af de forskellige ideer/
forslag til prototyper, | har i spil.
Den ide/forslag til prototype, der til
sidst har den hgjeste pointsum, er
den, der bedst opfylder de krav, | i
gruppen finder vigtigst.
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Materialer
e 3 arbejdsark pr. gruppe

Varighed
30 min

Klassetrin
7-9
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Prioritering af ideer

Arbejdsark 1 af 3

Find 8 vigtige krav, | mener, der skal stilles til jeres prototype.
| behgver ikke prioritere dem.

Den skal i hvert fald kunne...

Krav 1

Krav 2

Krav 3

Krav 4

Krav b

Krav 6

Krav 7

Krav 8
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Prioritering af ideer

Arbejdsark 2 af 3

| skal nu udfylde nedenstaende skema, der skal hjaelpe jer med at prioritere jeres krav.

1. Udfyld farst gverste raekke. 3. Fortsaet proceduren til hele skemaet
e Spgrg ‘ Hvem synes at krav 1 er er fyldt ud.
vigtigere end krav 2, skriv antal i
fgrste felt. 4. Laeg nu pointene i hver reekke sam-
e Spgrg derefter ‘Hvem synes krav 1 men, dem skal | bruge pa naste side.

er vigtigere end krav 3, skriv antal
I det andet felt.
e Fortseet raekken ud.

2. Udfyld anden rakke.

e Spgrg ‘Hvem synes Krav 2 er vigti-
gere end krav 1, skriv antal i fgrste
felt i anden raekke.

e Spgrg ‘Hvem synes krav 2 er vigti-
gere end krav 3, skriv antal i tredie
felt i anden raekke.

e Forsaet rekken ud.
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Prioritering af ideer

Arbejdsark 3 af 3

| skal nu finde den ide/prototype, som opfylder de krav, | har fundet vigtigst i gruppen:

1. Skriv point fra sidste side ind i arket. 4. Den ide/lgsning, der til sidst har den
hgjeste pointsum, er den ide/lgsning,
2. Skriv i gverste raekke titel pa de ideer/ der bedst opfylder de krav, | finder
lgsninger | har. vigtigst | gruppen.

3. Gennemga nu alle ideerne/lgsnin-
gerne, én efter én.

e Hvis den fgrste ide/lgsning op-
fylder krav 1, skrives max point i
feltet. Hvis ikke, skrives O. Fortsaet
kolonnen ned.

e Gennemga pa samme made med
de andre ideer/Igsninger.

Skriv titlen pa jeres ideer/lgsninger herunder

Point

Krav 1

Krav 2

Krav 3

Krav 4

Krav 5

Krav 6

Krav 7

Krav 8

Point i alt
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