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Mange familier har kaledyr, og maske din familie er en af dem?

Det kan vare sjovt og hyggeligt at have kaledyr, men nogle gange bliver de ngdt til at vaere alene, mens
familien er pa arbejde eller i skole. For at keledyrene kan have det godt, mens de er alene, kan det vare
en god ide at have noget, der kan aktivere dem.

Kaledyrene stammer oprindeligt fra vilde dyr i naturen, sa de vil stadig have nogle af de instinkter, som de
vilde dyr har. De vilde dyr klatrer, laver huler, jager og bruger meget energi pa at skaffe deres fgde, men

det skal kaledyrene jo ikke.

Jeres opgave er at udvikle legetgj til netop det dyr, som | valger at arbejde med.
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| skal udvikle legetgj til et af de tre kaeledyr: Hund,
kat eller gnaver. Noget som dyret kan lide at lave,
og som aktiverer dyret, nar det er alene hjemme, sa
det ikke kommer til at kede sig.

Byg en model i de materialer | har til radighed.
Der skal veere mindst én del af legetgjet som kan
bevaege sig.

Tank pa, om dyret er alene, eller sammen med
andre dyr.
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VIGTIG VIDEN

Vores dyr.
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Ewn kat

Hvordan bevaeger dyret sig?
Er jeres dyr hurtigt eller langsomt? Hopper eller klatrer det?

Dewn Lister og Lpber.
Den kawn klatve L traer

Hvor opholder de vilde dyr sig?
Bor de i huler? Kan de lide at vaere taet pa vand? Klatrer de i traeer?

éﬁé& Oppe L et trae eller L en hule

~

Hvor kan jeres kaledyr lide at vare, nar det er hjemme?
Er det i sofaen, under bordet, ude i haven?

lg[ [ sofaen og L vin seng

Hvad laver jeres dyr, nar det er aktivt
Lgber det meget, hopper det, er det et nysgerrigt dyr?

k Dewn leger at den fanger mus

Kender I noget legetgj til jeres dyr?

'{& Man kRan bruge en rulle swor som man tr&kicer L

Lever jeres dyr i flok eller alene, nar det lever i naturen?
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len flok. Sammen med sin familie
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MATERIALERNES EGENSKABER

MATERIALER Beskrivelse

Fx hard, blgd, glat, ru, spids osv.

Pap

Bade glat og ru, kan bg)es

Plasticpose

glat, gennemsigtiot

Tynd, staerkt, kRan kRiglles sammen, Langt, rund

Sugergr

% Rund, tynd, hul, gl
== =
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Grillspyd

Tywd, glat, spids

[ Bhde glat og klistret
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| skal tegne en skitse af jeres lgsning, sddan som | planlagger, at den kommer til at se ud.
Skriv nedenunder, hvilke materialer I vil bruge til at bygge den af og hvordan den virker.

Skitse — hvordan kommer vores model til at se ud?

Materialer — hvad skal vi bruge for at bygge modellen?

.

73(((§ @ Swor, pap, pinde

Beskrivelse — hvordan virker den?
\ /

- 73 - Ndr katten treeder ph pappet, flyver bolden op i
AWAN Luften og katten skal prgve at fange den
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