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Byg et brætspil
ENGINEERINGFORLØB



Forløbsbeskrivelse
Eleverne skulle udtænke, designe, producere og afprøve et nyt brætspil ved 
brug af lasercutter og 3D-print teknologi.
Undervejs gav grupperne feedback på hinandens brætspilskoncepter, og fik alle 
tildelt en rolletype. Grupperne bestod af to forfattere, en tekniker og en desig-
ner. De startede med at arbejde på post-it notes, herefter tegnede de modeller 
og lavede mock-ups til prototyper, og 3D-printede til sidst den endelige spille-
plade.

Undersøgelser
Eleverne undersøgte eksisterende (bræt)spilsformater, deres udformning, de-
sign, gamification og virkning for brugerne/spillerne. Læringsmål omfattede 
bl.a. erfaringer med, hvad et spil skal kunne for at man faktisk ønsker at spille 
det, at konkretisere idéer helt ud i den endelige prototypeproduktion og at træ-
ne samarbejdsformer.
Derudover arbejde eleverne med matematiske kernefaglige elementer som mo-
dellering, skala og målestoksforhold, og fik samtidig viden om danskfaglige ele-
menter som fortælling, spændingskurve, rammebeskrivelse og målgruppefokus.

Produkter
Forskellige brætspil, nogle inspirerede af fx Among Us, som tog alle med storm 
under corona-nedlukningen.

Proces
En ret stiv struktur sikrede, at alle grupper gennemløb samtlige af engineerings 
delprocesser. Dette var med til at give lærerne oplevelsen at være vejleder/faci-
litator fremfor videnshavere. Lærerne ople-
vede også stor faglig fordybelse hos stort set 
alle elever – og stort engagement.
Ugen krævede ikke meget mere planlægning 
end andre projektuger, idet EDP-modellen 
også blev brugt som strukturværktøj i tilret-
telæggelsen af undervisningen.

Årgang: Mellemtrinnet.
Fag: Matematik, natur/teknologi og dansk.
Kompetencer og læringsmål: 
Undersøgelseskompetencen, kommunikation, 
modelleringskompetence, Engineeringmetoden.
Varighed: en projektuge.
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