Tjek pa tingene

Idreetstgj, penalhus, computer, skateboard, tuba, gulerodskage... Det kan veere svaert
at fa plads til det hele, ndr man skal i skole. Tasken fales for lille, der er ikke plads pa
cyklen, man far ondt i skulderen. Hvad man har brug for, kan veere forskelligt fra dag til
dag, men det kan vaere irriterende at skulle flytte ting fra taske til taske eller glemme
noget, fordi det ligger i cykelkurven eller posen, man havde med i gar. Teenk, hvis

man kunne udvikle en lgsning, der kan tilpasses til forskellige behov, og som gar det
nemmere at transportere alt det, man skal have med pa en dag.
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Udfordring

Lav en prototype, der kan lgse en
transportudfordring i hverdagen.

Krav

Jeres prototype skal kunne tages af og
saettes pa x en taske, cykel eller andet, som
| bruger til transport.

| skal sikre, at prototypen ikke kan falde af
under transport.

| skal teste prototypens sikkerhed.
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Hvad transporterer jeg?

Denne aktivitet skal give et overblik over hvilke forskellige ting, du har brug for at

transportere i lgbet af en uge.

| skemaet nedenfor skal du skrive alle de forskellige ting, du har brug for at
transportere de forskellige ugedage.

O

Undersgge

Mandag Tirsdag Onsdag Torsdag Fredag Lordag Sondag
BOGEr BOGEr BOGEr BOGEr BOYEr Ingenting | Basketts)
Madpakie | Madpakie | Madpakkke | Madpakike | Madpakice
Penalhus | Penalhus | Penalhus | Penalhus | Penalhus
Cykel- ldraetstg] | Cyleel- Cyel- Cykel-
hielm | jelm hielm hielme

Y Basketty) J Y Y
Egt‘ce
taske

Hvilken dag er det sveerest at transportere dine ting?

Fredag, for der har jeg mange ting.
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Vealg et problem

| skal skiftes til at forteelle om hvilken dag, | har svaerest ved at transportere
Jeres ting. Fa ideer

Person 1:

Beskriv hvilken dag, du har sveerest ved at transportere dine ting, og hvorfor det er sveert netop den
dag (det kan fx veere fordi, der er meget, der skal transporteres, at szerligt én ting er sveer at transpor-
tere, eller at det kan vaere sveert at lave aftaler, fordi der er ting, der skal transporteres).

Alle gruppens medlemmer tegner eller skriver en ide til en lgsning pa farste persons udfordring. | skal
ikke preesentere ideerne for hinanden endnu.

Tegn eller beskriv din ide

Toske til Y klewn.

Nar | har tegnet eller beskrevet ideen, fortszetter | til naeste person.

Person 2:
Beskriv hvilken dag, du har sveerest ved at transportere ting, og hvorfor det er sveert netop den dag (det
kan fx vaere fordi, der er meget, der skal transporteres, at seerligt en ting er sveer at transportere eller

at det kan vaere sveert at lave aftaler, fordi der er ting, der skal transporteres).

Alle gruppens medlemmer tegner eller skriver en ide til en lgsning pa anden persons udfordring. | skal
ikke preesentere ideerne for hinanden endnu.
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Tegn eller beskriv din ide

Net der S‘P@@Vbdés p&"z

sleoletaskee.

Person 3:

Beskriv hvilken dag, du har svaerest ved at transportere dine ting, og forklar hvorfor det er sveert netop
den dag (det kan fx vaere fordi, der er meget, der skal transporteres, at seerligt en ting er sveer at trans-
portere eller at det kan vaere sveert at lave aftaler, fordi der er ting, der skal transporteres).

Alle gruppens medlemmer tegner eller skriver en ide til en lgsning pa tredje persons udfordring. | skal
ikke preesentere ideerne for hinanden endnu.

Tegn eller beskriv din ide

Bakke der Ran \ /

sp&ww{es pﬁ Y lQeLgtM V.
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Person 4:

Beskriv hvilken dag, du har sveerest ved at transportere dine ting, og forklar hvorfor det er sveert netop
den dag (det kan fx vaere fordi, der er meget, der skal transporteres, at saerligt en ting er sveer at trans-
portere eller at det kan vaere sveert at lave aftaler, fordi der er ting, der skal transporteres).

Alle gruppens medlemmer tegner eller skriver en ide til en lgsning pa tredje persons udfordring. | skal
ikke preesentere ideerne for hinanden endnu.

Tegn eller beskriv din ide

Ewn holder s man kkan
spande et skateboard

fost ph cyjeelstellet.

Nar | har veeret igennem alle i gruppen, skal | praesentere jeres ideer for hinanden.

Veelg den ide, som | vil arbejde videre med. | skal kun vaelge en ide, men méske kan den bruges til at
lgse flere af de udfordringer, der er blevet praesenteret i gruppen.
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Konkretisere

Tegn hver iszer en arbejdstegning, der viser, hvordan | kan konstruere jeres prototype Konkretisere

Sp%wdé

Praesenter jeres ideer for hinanden og veelg en eller en kombination af jeres ideer, som | vil konstruere.
Lav en feelles arbejdstegning.

vandtat yg 09 bund, sé

tasken Lkiee bliver vid, /1 Staltrad til at afstive

09 holde form.
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Kontroller at prototypen lever op til de

Udfordring

Lav en prototype, der kan lgse en
transportudfordring i hverdagen.

krav, der er til opgaven.

Krav

Jeres prototype skal kunne tages af og
saettes pa x en taske, cykel eller andet, som
I bruger til transport.

| skal sikre, at prototypen ikke kan falde af
under transport.

| skal teste prototypens sikkerhed.

Lav en liste over de materialer, | skal bruge.

Aftal hvem der ggr hvad.

Opgave ‘ Ansvarlig
Lav spaender Mia
Lav beholder Anton
Lav holder til cyleel Alsha
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Test af prototype

Et af kravene til prototypen er, at den kan tages af og seettes pa. For at prototypen er sikker at bruge,
skal | teste, at den bliver siddende pa under transport.

Design en test, der kan afggre, om jeres prototype er sikker at bruge.

Beskriv, hvordan | vil teste jeres prototype:

For at stlere at den ke falder af Vil vi stmulere bump pi vejen og) se om

Beskriv, hvad der skal til, for at prototypen bestér jeres test:

Den skal holde til stgol og at den kowumer wd af balance.

Test lebende prototypen ud fra beskrivelsen og vurder, om den har brug for forbedringer.
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