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Undersege

Undersggelser af behov

KVANTITATIVE OG KVALITATIVE UNDERSOQGELSER

Herunder kan du laese om forskellen pa kvantitative og kvalitative undersggelser.

Kvantitative
undersogelser

Kvantitative undersggelser handler om at indsamle data, som kan males i tal. Det kan
fx veere at teelle, hvor mange cykler der er i cykelparkeringen. Man kan ogsa lave en
undersggelse, hvor man spgrger mange elever pa skolen:

“"Hvor mange dage om ugen cykler du til skole?”
"Hvilken type cykel ejer du?”

Nar man far svarene, kan man lave statistikker, som fx viser, at 60% af eleverne cykler
til skole tre dage om ugen. Dette giver et klart billede af, hvor mange der bruger
cykelparkeringen og hvilke typer cykler, den skal passe til. Man kan ogsa lave grafer for
at vise resultaterne.

Kvalitative
undersggelser

Kvalitative undersggelser fokuserer pa at forsta folks oplevelser og meninger. | stedet for
bare at teelle, kunne man interviewe nogle elever om deres tanker om cykelparkeringen.
Man kunne spgrge:

”"Hvad synes du om cykelparkeringen?”
*Hvilke problemer oplever du, ndr du parkerer din cykel?”

Her far man dybere indsigt i, hvorfor nogle elever méaske ikke bruger cykelparken sa
meget. Maske synes de, at der ikke er nok plads, eller de fgler sig ikke trygge ved at
parkere deres cykler der. Disse svar giver et mere nuanceret billede af situationen.

Veer opmaerksom pa, at et spgrgsmal som “Hvad synes du om cykelparkeringen?” kan
forstas pa mange mader. Derfor kan det veere godt pa forhand at have taenkt, hvilke
typer af svar, man egentlig er interesseret i pa det spargsmal, og at veere klar pa at
“puffe” den man interviewer i en retning man gerne vil have.
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Sammenfatning

Kvantitative undersggelser giver os tal og statistik, som hjaelper med at se det store

billede.

Kvalitative undersggelser giver os dybdegdende forstéelse af folks oplevelser og

synspunkter.

Ved at kombinere begge metoder kan skolen fa bade en overordnet idé om brugen af
cykelparkeringen og en forstaelse af de specifikke problemer, eleverne oplever. Dette
kan hjeelpe skolen med at forbedre cykelparkeringen og gare den mere attraktiv for alle

elever.

IDEER TIL TING, DER KAN VARE VIGTIGE AT VIDE NOGET OM.

Hvor ofte personen cykler i dag.

Hvor ofte de gnsker at cykle i fremtiden.
Hvad der afholder dem fra at cykle.
Plads.

Hvor let er det at bruge stativerne (har
de mon nogle déarlige erfaringer med at
parkere cykler i stativer tidligere fx pga.
bredden pa daekkene eller lign.).

Lae for regn og vind.

Skal der veere et aflast rum, eller ma de
holde frit tilgeengeligt.

Afstand til skolens bygninger.

Opbevaring af hjelm.
Luft til deekkene.

Nudging apps ligesom cykelscore
https://fyens.dk/odense/cykelprojekt-
slaar-bremserne-i-1-april

Let at lase sin cykel fast.

Adgangsforhold - hvordan kommer man
hen til parkeringen.

Strem til elcykler eller andet gear.
Lys.

Andre forhold.

Man kan bade spgrge positive gnsker, der kan fa eleverne til at cykle, eller til negative
erfaringer, der afholder dem fra at cykle. Det er dog vigtigt kun at fokusere pa parke-
ringsforholdene, da nogle krav ikke kan lgses. Fx hvis en elev ikke cykler fordi han bliver

treet i benene og lign. svar.
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% Min ven chatbotten

Jeg skal undersgge, hvor mange elever pa min skole, der bruger
cykler i skole, og hvordan de kunne teenke sig, at de kan parkere
deres cykel. Kan du give nogle gode rad til, hvordan jeg kan
undersgge det?

Formuler dine rad til en pa 13 ar.

Det lyder som et spaendende projekt! Her er nogle enkle og gode rad til, hverdan du kan undersgge,

hvor mange elever pa din skole, der bruger cykel, og hvordan de gerne vil parkere den:

1. Lav en spgrgeskemaundersggelse:

Du kan lave en kort spgrgeskemaundersggelse, hvor du sperger dine klassekammerater og andre elever
pa skolen om, hvordan de kommer til skole, og hvor de gerne vil parkere deres cykel. Du kan bruge en

simpel app som Google Forms eller Microsoft Forms, som ger det let at lave spargsmaél og fa svar.
Eksempler pa spargsmal kunne vaere:

* Bruger du cykel til skole? Ja/Nej

* Huyis ja, hvor ofte cykler du til skole? (Hver dag, nogle gange, sjeeldent)

* Hvor kunne du teenke dig at parkere din cykel? (F.eks. ved indgangen, et cykelstativ taettere pa

skolen, et skur osv.)

+ Hvad kunne ggre det lettere for dig at cykle til 4 e? (F.eks. flere cykelstativer, sikrere

Mar du sender en besked til ChatGPT, accepterer du vores Vilkar og er indforstdet med vores Privatlivspolitik.
Undlad at dele falsomme oplysninger. Chats kan blive gennemgaet af hensyn til sikkerhed og forebyggelse af
misbrug. Leer mere

1)1 kan aasa aa rindr na skalen oa snarae ding Klassekammerarer oo venner direkte. Maske kan au lave

+ Vedhaeft @b sag @ Rasonner 1|1r stemme

Sporgsmal/prompt:

Jeg skal undersgge, hvor mange elever pa min skole, der bruger cykler i skole, og
hvordan de kunne taenke sig, at de kan parkere deres cykel. Kan du give nogle gode
rad til, hvordan jeg kan undersgge det?

Formuler dine rad til en pa 13 ar.
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Svar: Sadan undersgger du, hvor mange elever der cykler til skole.

At finde ud af, hvor mange af dine klassekammerater der cykler til skole, og hvordan
de gerne vil parkere deres cykler, kan vaere sjovt og laererigt! Her er nogle gode rad til,
hvordan du kan ggre det:

1. Lav et sporgeskema
Hvad er et spgrgeskema?
Et spargeskema er en liste med spgrgsmaél, som du kan give til dine klassekammerater.
Du kan lave det p& papir eller bruge en online platform som Google Forms.
Eksempler pa spargsmal:
— Cykler du til skole? (Ja/Nej)
— Hvis ja, hvor ofte cykler du? (Hver dag/et par gange om ugen/nogle gange)
— Hvordan vil du helst parkere din cykel? (Cykelstativer/laste omrader/et andet sted)

2. Sporg dine klassekammerater
Gor det personligt:
Hvis du ikke vil lave et spgrgeskema, kan du ogsa bare sperge dine venner og
klassekammerater direkte. Du kan tage noter om deres svar. Det er vigtigt at spgrge
mange forskellige brugere, s det ikke kun er drenge i 8. klasse, der er med i
undersggelsen.

3. Teel antallet af cykler
Hold @je med cyklerne:
Du kan ogsa tage en dag, hvor du teeller, hvor mange cykler der star parkeret ved
skolen. Ggr det i pauserne eller lige for skoledagen starter.

4. Snak med laererne eller skolens personale
Fa hjeelp:
Du kan spgrge leererne eller skolens personale om, hvad de ved om cykelparkering.
De har maske nogle gode idéer eller informationer om, hvordan det fungerer pa skolen.

5. Del dine resultater
Lav en praesentation:
Nar du har indsamlet alle oplysningerne, kan du lave en lille praesentation for dine
klassekammerater eller leerere. Fortel dem, hvad du fandt ud af, og kom med forslag
til bedre cykelparkering!

6. Veer kreativ!
Tegn eller lav plakater:
Du kan ogsa lave plakater med billeder eller tegninger af, hvordan du synes, at cykel-
parkeringen kunne se ud. Det kan veere en sjov made at dele dine ideer pé!

Afslutning

At undersgge cykelparkering pa din skole er en god méde at leere mere om, hvad dine klas-
sekammerater taenker og gnsker. Det kan ogsa hjaelpe med at gare skolen til et bedre sted
for dem, der cykler! God forngjelse med dit projekt!

Diskuter chatbottens forslag til undersggelser, og se, om det opfylder jeres krav til en
undersggelse. | punkt to er det fx lidt vigtigt at have taenkt nogle spgrgsmal pa forhand.

| kan ogsa sammenligne forslagene fra chatbotten med listen med ideer pa siden
tidligere.
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Undersage

Underseg med chatbot

Skriv en prompt i en chatbot, s& du kan fa hjeelp til hvad du skal veere opmaerksom
péa af forskellige egenskaber ved cykelstativet.

Her er et forslag pa en prompt:

~

Jeg vil gerne designe et stativ til at holde en cykel.
Hvad skal jeg veere opmaerksom pa?”

Herunder kan du leese et svar fra chatbotten Perplexity.ai.

Nar du designer et stativ til at holde en cykel, er der flere vigtige ting, du skal veere op-
maerksom pa for at sikre dig, at stativet er sikkert, praktisk og holdbart. Her er nogle af
de punkter, du bgr veere opmaerksom pa:

Materiale

Valget af materiale er kritisk for stativets holdbarhed og zestetik.

e Stal: Steerkt og holdbart, ideelt til udendgrs brug pa grund af dets evne til at modsté
barskt vejr.

e Aluminium: Let og rustbestandigt, godt til bade indendars og udendgrs brug.

e Trae: Astetisk og naturligt, men kreever mere vedligeholdelse og er bedst til indendgrs
brug.

e Plast: Let og ofte billigere, men mindre holdbart1.

Monteringsmuligheder

Monteringsmetoden pavirker fleksibiliteten og praktikken ved brug af stativet.

e Fritstaende: Nem at installere og flytte, ideelt til midlertidige l@sninger eller steder
hvor permanent installation ikke er mulig.

e Vaegmonteret: Sparer plads og holder cyklerne sikkert vaek fra jorden, kreever en solid
vaeg og mere permanent installation.

e Gulvmonteret: Boltet ind i gulvet, giver en meget stabil opbevaring, ideelt til udendgrs
brug.

Korrekt Brug

For at forleenge stativets levetid og beskytte din cykel:

e Placering: Placer cyklen korrekt pa stativet, sa den stgtter bade hjul og stel.

e Lasning: Brug en solid cykellas og fastgar bade ramme og hjul til cykelstativet.

e Regelmaessige tjek: Tjek stativet regelmaessigt for skader eller lgsninger.

e Undga overbelastning: Kend vaegtkapaciteten for dit stativ og undga at belaste det
med overdrevne veegte eller flere cykler end det er designet til.

Vaegtkapacitet

Overvej den maksimale vaegt, stativet kan baere, og fordel veegten jeevnt:

e Vaegmonteret stativ: 20-30 kg

e Gulvstativ: 40-60 kg

e Tagmonteret stativ: 50-75 kg

e Undga ekstra veegt som cykeltasker eller vaerktgj, der kan overbelaste stativet.
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Design og Funktion

Overvej typen af cykelholder og designet af stativet:

e Stangholdere, gaffelholdere, og platformholdere er forskellige typer af cykelholdere, hver
med sine fordele og ulemper. For eksempel, gaffelholdere giver en mere sikker fastggrelse
ved at fastgere cyklen via forgaflen.

Pladsforhold
Teenk p& hvor meget plads du har til rddighed og om et fritstdende eller vaegmonteret stativ
vil veere mest praktisk.

Vedligeholdelse

Regelmaessig vedligeholdelse er vigtig for at sikre stativets holdbarhed. Tjek for skader eller
lgsninger og sikr, at stativet er korrekt monteret pd en plan og stabil overflade. Ved at over-
veje disse faktorer kan du designe et cykelstativ, der er bade praktisk, sikker og holdbart.

Videre undersogelser:
Hvis du vil se flere eksempler og vurdere dem i forhold til kriterierne, chatbotten har
foreslaet, kan du fx lave en billedsggning pa "Cykelstativ” i en sggemaskine.

Du kan evt. lave hurtige prototyper i piberensere eller pap og teste dem, for at fa et
forste indtryk af de tekniske egenskaber.
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Konkretisere

Hvor skal parkeringen
placeres?

Forberedelse:

Som startskud til undersggelsen af, hvor parkeringen skal placeres, kan en chatbot
kleede dig godt pa til, hvad | bar veere opmaerksomme pé i forhold til placeringen.
Der er indsat et svar fra en chatbot nedenfor.

Svaret fra Chatbotten:

Nar du skal veelge et omrade til en ny cykelparkering pa din skole, er der flere vigtige fakto-
rer at overveje for at sikre, at den bliver s& god og funktionel som muligt:

PLACERING
Placeringen er afggrende for en vellykket cykelparkering:

Naerhed til indgangen: Cykelparkeringen bgr placeres sa taet pd skolens hovedindgang som
muligt. Dette gar det mere bekvemt for eleverne at bruge den og sender et signal om, at
skolen prioriterer cyklister.

Synlighed: Valg et omrade, der er synligt og let at finde for eleverne. Dette gger bade
brugen og sikkerheden.

Adskillelse fra biltrafik: Sorg for, at cykelparkeringen er adskilt fra omrader med biltrafik
for at gge sikkerheden. Dette kan omfatte at holde den vaek fra «kys og kar»-zoner og
parkeringspladser til biler.

KAPACITET OG UDFORMNING

Tilstraekkelig plads: Sgrg for, at der er nok plads til at imgdekomme det nuveerende og
fremtidige behov for cykelparkering. Overvej skolens starrelse og eventuelle vaekstplaner.

Overdaekning: Hvis muligt, veelg et omrade, hvor du kan etablere overdaekket cykelparke-
ring. Dette beskytter cyklerne mod vejr og vind.

Sikkerhed: Valg et omrade, hvor det er muligt at installere cykelstativer, der tillader sikker
fastlasning af cyklerne.

PRAKTISKE HENSYN

Belysning: Sgrg for, at omradet har god belysning eller kan fa det installeret. Dette gger
sikkerheden og trygheden, iszer i de marke maneder.

Terraen: Veelg et relativt fladt omrade for at ggre det nemt at parkere og hente cyklerne.

Draening: Sgrg for, at omradet har god dreening for at undga vandpytter og mudder.
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ORGANISERING

Opdeling efter argange: Overvej, om det er hensigtsmaessigt at opdele cykelparkeringen
efter argange for at skabe tryghed, iszer for de yngre elever.

Fleksibilitet: Teenk pa, om omradet giver mulighed for at udvide eller omorganisere cykel-
parkeringen i fremtiden.

Ved at tage disse faktorer i betragtning, kan du vaelge et omrade, der vil resultere i en vel-
fungerende og attraktiv cykelparkering, som kan fremme cykling blandt eleverne og bidrage
til en mere cykelvenlig skole.

Engineer the future ELEVARK - PRES PA CYKELPARKERING



Konkretisere

Placering af parkering

Materialer
e Kort over skolens omrade med omkringliggende veje og stier (et pr. elev i gruppen og et ekstra)

e Farveblyanter eller farvede tuscher

Eller
¢ Digitalt kort over skolens omrade med omkringliggende stier og veje

e Computer

| skal overveje hvor parkeringen skal placeres pa skolens omrade

1. Er der krav fra udfordringen jeres placering skal leve op til (Det kan vaere et bestem
areal, et bestemt antal cykler eller lignende)? Hvis der er sa skriv dem
ned her:

2. Alle i gruppen skal tegne deres ideer til placering ind pa& hver deres kort.
Tegn placeringen pa kortet med et omrids af omradet.

3. Alle skriver mindst 3 argumenter for placeringen og omridset ned.

4. Hvert gruppemedlem praesenterer pa skift sit forslag og de andre medlemmer giver
feedback.

5. Saml gruppens argumenter for og imod forskellige placeringer og laver sammen et
bud pa en endelig placering. Det ma gerne veere et sted, der ikke har veeret foreslaet
endnu. Tegn placeringen ind péa et nyt kort.
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Konkretisere

Intro

Skitser af digitale lesninger

Man kan beskrive hvordan en digital dims fungerer pa mange forskellige mader. Det kan
veere godt at teenke det igennem, inden man begynder at programmere. Pa den made har
man en bedre fornemmelse at, hvad man godt vil have, at dimsen ender med at kunne.

Virkemade

Digitale dimser virker ved, at de far nogle input, der oversaettes til data. De data
behandles i maskinen, og til sidste laver den et output eller en handling.

| en lommeregner er inputtet fx tryk pa nogle taster for tal og regnetegn, og til slut =,

hvorefter lommeregneren viser resultatet af det tastede i et display.

Et stgjare, der lyser pa baggrund af lydniveauet, virker ved at der kommer lyd ind. Lyden
overseettes til data, og afheengigt af de data, lyser gret gragnt, gult eller rgdt.

Beskrivelse af input, databehandling og output:

Databehandling

data (talveerdier) og placerer dem
pa en skala

Lommeregner Indtastninger pa | Beregner facit af det indtastede Viser facit i displayet
knapper regneudtryk

Digital las Indtastning af Sammenholder input med data der | Abner l&sen eller vi-
kode, scanning | er indleest pa forhand (fx kode el- | ser, at man har givet
af fingeraftryk ler fingeraftryk) et forkert input.
eller ansigt

Stejore Lydbglger Oversezetter lydbglgernes styrke til | Farvet lys, der varie-

rer ud fra, hvor man-
ge decibel, der er
opfanget af gret.

Hastighedsmaler

Placeringsdata
fra gps

Beregninger af, hvor langt man har
bevaeget sig pa hvor lang tid. Be-
regningerne omregnes til km/t

Hastighed i km/t ofte
vist i et display.

Skridttaeller

Beveegelsesdata
fra registrering
af rystelser

Rystelserne overseettes til data og
szettes ind i en algoritme, der be-
regner skridt.

Tal pé et display pa
skridtteelleren.

Touchskaerm

Fingertryk

Fingertrykket afbryder et elek-
trisk felt et bestemt sted pa
touchskaermen.

Den placering overseetter compu-
teren til, at man har trykket pa den
funktion, der er vist det pagaelden-
de sted.

Reaktion pé den
funktion, der ligger
der, hvor man har
trykket.
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Brugergraenseflade

Brugergreensefladen er den made, man kan give input til computeren, men handler
ogsa om layout. Fx har en computer med Windows og en med 10S fra Apple forskelligt
udseende, og forskellige mader man klikker sig rundt.

Design af brugergreenseflade er et meget vigtigt omrade, nar man designer digitale
lgsninger, og det kan ggre hele forskellen pa, om et produkt bliver en succes eller en
fiasko.

Nar du skal beskrive din digitale lgsning, kan det derfor vaere en god ide at beskrive,
hvordan brugeren kan fa dimsen til at gare forskellige ting.

Pa linket her kan du se en valuta-omregner, der regner forkert, bygget i Scratch en
simpet blok-programmeringsplatform: kortlink.dk/vkxx

Klik pa flaget og afprav beregneren. [ JETIEERETE

Valutaomregner 1 - kortlink.dk/vkx

by broderelg

~Ne

H
Kroner vil du veksle?
0O

) =
L

V)

Herunder kan du se en skitse af brugergraensefladen i valutaberegneren og nogle andre
eksempler pa mader man kan give input til maskinen.

Brugergraensefladen i valutaberegneren: =

Knapper:
— Kort enkeltklik
— Kort dobbeltklik

— Langt enkeltklik

— En finger i en retning
— To fingre der spredes
— To fingre, der samles

Felt til at taste svar i

Tilte/vippe:
Du kan vippe enheden (fx en mobil) i forskellige retninger eller pa forskellige mader
Tre fingre, der treekkes sammen fra hvert sit hjgrne af skeermen

Naerhed:
Enheden kan registrere, om du bevaeger den teet pa en anden enhed, den er parret med.

Lyd:
Enheden kan registrere, hvad du siger til den og reagere pa det.
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Rutediagrammer:

Med rutediagrammer kan du vise, hvordan dimsen/programmet reagerer trin for trin, nar

du giver den inputs.

Her et eksempel pa et meget simpelt rutediagram til valutaberegneren.

Introtekst

Bed om belgb i danske kroner

Afvent

Indtast tal

og enter

Tekst: det bliver

(tal fra svar*7,5) Euro

geyy ed oy
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) Hjeelp til preesentationer

Sammenhaeng med forundersogelserne:

Hvordan er resultaterne fra undersggelserne teenkt med i lasningen?
Giv konkrete eksempler pa ting fra undersggelserne, som bliver lgst med
produktet/designet.

Opfindsomhed og kreativitet:

Er produktet en kopi at noget, der er set for, eller er det lykkedes gruppen at finde pa
nye lgsninger?

Indsaet skrivelinjer

Hvis der er brugt gamle og kendte lgsninger, er de sa brugt pa nye mader eller tilpasset
de udfordringer, der er pa jeres skole?

Brugbarhed:

Er lgsningen let at bruge for dem, der skal bruge den?

Kan | se nogen udfordringer ved lgsningen, der gar den sveerere at bruge for malgruppen?
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Vil lgsningen eller dele af den realistisk kunne gennemfgres pa skolen?
Kom med eksempler pa de dele af lasningen, der vil kunne gennemfgres pa skolen.

Proces:

Har gruppen lavet forbedringer og justeringer undervejs, efterhanden som de
er blevet klogere? Kom med konkrete eksempler pa forbedringer og justeringer.

Er der gode argumenter for de valg, gruppen har taget?

Er der hgj kvalitet og praecision i gruppens prototyper, s& man kan bruge prototyperne
til at forestille sig den virkelige lgsning pa en realistisk made?
Skriv eksempler ned bade for og imod.
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