SPILLEVEJLEDNING

ENGINEER
THE FUTURE

Karrierelaeringsspillet til de
naturvidenskabelige og tekniske
fag pa ungdomsuddannelser

Engineer the future

Saet spillet op sadan her:

Fritidskort

Pointspor KA

Verdispor
Uddannelseskort

Jobkort
Projektkort

Spillepersonkort



Velg en spiller, som laeser reglerne hgjt. Vis billederne i spillevejledningen
til de andre, mens du laeser. Sa er spillet meget nemmere at forsta.

Saet spillet op
(se billedet pa modsatte side)

A) Lag spillepladen midt pa bordet.

B) Hver spiller veelger et spillepersonkort og laegger det foran sig med en
valgfri side opad.

C) Hver spiller vaelger en farve og tager de 4 matchende spillebrikker.
Placér en brik pd hvert af de 3 START-felter og en pa Pointsporets o-felt.

E) Leeg Uddannelses-, Job- og Projektbunkerne neden for spillepladen.
Vend 4 kort fra hver bunke, og laeg dem i raekker ved siden af bunkerne.

F) Leeg bunken Fritid oven for spillepladen.

G) Laeg pengene i en bunke, som alle kan na.

Sadan spiller |

I spillet er du en person, der lige har taget sin studentereksamen.

I lpbet af spillet tager du kort op pa hdnden og spiller dem ved siden af din
spilleperson. De reprasenterer ting i personens liv sdisom uddannelse, jobs,
projekter og fritidsaktiviteter.

I din tur kan du 3 gange enten tage et kort op pa handen eller spille et kort
fra din hdnd. Du kan f.eks. tage 2 kort og spille 1, traekke 3 kort uden at spille
nogen eller spille 3 kort, du allerede har pa handen.

Sadan tager du et kort
Du ma tage et af de 12 kort, der ligger i de /—\
tre raekker med billedsiden opad. Eller du

ma tage det gverste kort fra bunken Fritid.

Nar du tager et kort, tager du det altid op
pa hdnden.

Sadan spiller du et kort

Du kan kun spille kort, du har pa handen.
Du spiller et kort ved at laegge det til hgjre
eller venstre for din spilleperson.

Uddannelseskort (bld) og Jobkort (grenne)
spiller du til hejre for din spilleperson i én
lang reekke (se tegningen). Laeg det kort,
du spiller, oven pa den stiplede linje pa det
foregdende Kkort.

Kortene giver dig forskellige feerdigheder.

Projektkort (orange) og Fritidskort . .
: : o ®g kortet pa
(lyserpde) spiller du til venstre for din den stiplede
spilleperson i en bunke. Kortene giver linje, s nogle
enten 2 eller 3 @, eller @ . Det er sd ikoner bliver

mange felter, du rykker din spillebrik pa daekket.
det tilsvarende veerdispor.

N&r du spiller
orange og
lysergde kort,
rykker du din
spillebrik pd
det tilsvarende
veerdispor.




Krav
Du kan kun spille et kort, hvis

Fyld de 3 kortraekker op
Inden turen gar videre til naeste spiller,

du har samlet de f&rdigheder s skal I fylde de 3 kortraekker op, Tip: D‘l;l kgn have lige sd mange

(ikoner), kortet kraever. sa der igen er 4 kort i hver reekke. kort pa handen, som du vil.

Du har alle de feerdigheder, Lon

der kan ses pa de kort, der ) I starten af din tur, inden du tager eller spiller kort, far du lgn fra dit

ligger til hojre for 2@\ nuvaerende (¢verste) job. Du far kun lgn, hvis du har et job. Tag det antal

din spilleperson. \\ p— penge, som er markeret pa jobkortet under lgn. Mdske ma du ogsa rykke en
‘ spillebrik frem pa et af de tre vaerdispor.

Nogle feerdigheder har du

med dig hele spillet. Andre Flere uddannelser

forsvinder, ndr du skifter job. Laeg meerke til, at den forste uddannelse er gratis.

Efterfplgende uddannelseskort koster 3 penge at spille.

Sadan far | point
N dine spillebrikler rammer ellr ; B il
passerer pointfelterne pa de tre vaerdispor, Tip DU altidaoe e loriap e spilleperson.
far du point. lfl?méier}ll, sdelvom duoilt{)ke hagk de ri%tigde Du har altid kun
Den fc)rste, der rammer eller - &&1‘ 1gheder. Du ma bare ikke spille det. en raekke, ogsa
passerer et pointfelt, far 5 point. 3‘33;’;‘3,21‘;:3‘ i
Den naeste far 4 osv. Pointene
markerer I pa Pointsporet, der lpber . Spillets afslutning
langs kanten af spillepladen. S Nar en spillebrik rammer det sidste felt
pa et vaerdispor (midten af spillepladen),
Vaerdispor er i gang med spillets sidste runde. Spil runden faerdig, sa alle spillere har
= —u haft preecis lige mange ture. Spilleren/spillerne med flest point til sidst
&g % K'\, &) ‘ vinder.
e= G, ;é I er klar til at begynde!
[aih b Veelg en spiller, som starter. I din forste tur er det en god idé at
5 1) tage et uddannelseskort,
2) tage et jobkort med krav, der passer til uddannelsen,
3) spille dit uddannelseskort (leg det til hgjre for din spilleperson).
Pointspor
. Hvis I er i tvivl om, hvordan I spiller, kan I finde hjalp i tegneserien pa de
LJI i ‘ s ' : 1 . ' SJJ to naeste sider.

Spilleren med flest point

Tip: Fritidskort kraever penge at til sidst vinder.

spille, projektkort kraever faerdigheder.




Spilleeksempel: Julie spiller mod Martin

Julie starter. Hun husker, Dot artotingl 1 ille i
at hun ma tage eller spille Ne vaurho 1tng. 1 L %er allf SpIlieSit  Hun fylder de
umahun tageeller uddannelseskort. Saer 3 kortrakker op, 0g

3 kort. Hun tager 1 : £ " f
uddannelseskort og 1 spille et tredje kort.  Julies tur feerdig. turen gar videre til
Martin.

jobkort med krav, der
303 kORT N\ /
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passer til.

I Julies anden tur spiller hun det jobkort,
hun har pa hdnden.

Sa er hans tur ferdig.
Martin tager 1
uddannelseskort, 1 job-
kort og 1 projektkort.

Hun rykker 2 felter frem | yiavtins anden tur
pa @ vardisporet.

... og spiller det.
Det giver 2

Sa tager hun
1 projektkort...

Han rykker 2 felter frem

... spiller han de 3 kort, han har pa handen. pa @ veerdisporet.

Martins projektkort
giver 2 é

7

I begyndelsen af sin tredje tur far Julie sin
forste lon. Hun tager 2 ¢ fra banken og
rykker 1 felt frem pa @) vaerdisporet.
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Sa ma hun tage eller spille 3 kort.
Hun tager 2 kort fra Fritidsbunken og spiller
det ene af dem.

: Martin far ogsa lgn i starten af :
?et Eoster de 2 ¢, hun lige har sin tur. Han rykker 1 felt frem ZDe]i_eof.tei:tE)grir han
JEn p& @) veerdisporet )

: Han rykker
éh%ga?%éir cet 2 felter frem
: pé& @) veerdisporet.

Sa er sidste runde i gang.
Julie startede spillet, s3

efter Martins tur er feerdig,
har begge spillere haft lige
mange ture, og spillet er slut.

Fordi han passerer et

Efter et antal ture flytter
Martin en brik til det sidste
felt pd @) veerdisporet.

pointfelt, far han point.
(Husk, det er nok at
lande pa feltet).

Julie har opndet 20 Julie vinder!
point, og Martin har 17. (Maske skulle Martin
have ventet med at
8 afslutte spillet).



